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1 [bookmark: _Toc523307386]Gymnasium - Gemeinschaftskunde
1.1 [bookmark: _Toc523307387]Leitgedanken zum Kompetenzerwerb ( BP 2016 online)
1.1.1 [bookmark: _Toc523307388]Beitrag des Faches zur Leitperspektive Medienbildung (MB)
Die Auseinandersetzung mit Entwicklungen, Chancen und Problemen der Mediengesellschaft ist elementarer Bestandteil des Gemeinschaftskundeunterrichts. Medien ermöglichen umfassende Recherchen, prägen den politischen Diskurs, vermitteln zwischen den Bürgern und der Politik und sind im Leben der Schülerinnen und Schüler ständig präsent. Darüber hinaus stellen digitale Medien die Gesellschaft in den Bereichen der öffentlichen Meinungsbildung und des Datenschutzes aber auch vor neue Herausforderungen.

1.2 [bookmark: _Toc523307389]Prozessbezogene Kompetenzen ( BP 2016 online)
1.2.1 [bookmark: _Toc523307390]Analysekompetenz (siehe BP Kap. 2.1)
Die Schülerinnen und Schüler können politische, wirtschaftliche und gesellschaftliche Sach-, Konflikt- und Problemlagen anhand sozialwissenschaftlicher Kenntnisse systematisch und zielgerichtet untersuchen und darauf aufbauend vorliegende Entscheidungen und Urteile hinterfragen.
Die Schülerinnen und Schüler können
	Die Schülerinnen und Schüler können

	6. bei der Untersuchung von Sach-, Konflikt- und Problemlagen unterschiedliche Bereiche berücksichtigen (Gesellschaft, Wirtschaft, Politik)
7. bei der Untersuchung politischer, wirtschaftlicher und gesellschaftlicher Sach-, Konflikt und Problemlagen unterschiedliche Perspektiven berücksichtigen (individuelle, öffentliche, systemische)



1.2.2 [bookmark: _Toc523307391]Handlungskompetenz (siehe BP Kap. 2.3)
Die Schülerinnen und Schüler können Urteile, Entscheidungen und Interessen formulieren und vor anderen angemessen vertreten. Sie können Aushandlungsprozesse führen, Kompromisse schließen und Entscheidungen demokratisch treffen.

	
Die Schülerinnen und Schüler können

	7. Texte und andere Medien, die der Teilhabe an politischen, wirtschaftlichen und gesellschaftlichen Prozessen dienen, erarbeiten
8. bei der Nutzung von Medien die Grundsätze des Datenschutzes und der informationellen Selbstbestimmung beachten



1.2.3 [bookmark: _Toc523307392]Methodenkompetenz (siehe BP Kap. 2.4)
Die Schülerinnen und Schüler können sich selbstständig über aktuelle politische, wirtschaftliche und gesellschaftliche Fragen informieren und kritisch mit Medien und Textsorten umgehen. Dabei gelingt es ihnen zunehmend, fachliche Themen mit unterschiedlichen Methoden zu bearbeiten sowie das eigene Weiterlernen zu organisieren.

	
Die Schülerinnen und Schüler können

	1. selbstständig Recherchetechniken nutzen und auch an außerschulischen Lernorten (zum Beispiel Parlament, Rathaus, Gericht) Informationen gewinnen und verarbeiten 
2. die gewonnenen Informationen quellenkritisch hinterfragen und dabei die Zuverlässigkeit der unterschiedlichen Medien einschätzen
4. Informationen aus Rechtstexten entnehmen (zum Beispiel Allgemeine Erklärung der Menschenrechte, UN-Charta, UN-Kinderrechtskonvention, Grundgesetz, Jugendschutzgesetz, Schulgesetz, SMV-Verordnung)





[image: ]
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1.3 Inhaltsbezogene Kompetenzen ( BP 2016 online)Hinweise zur Nutzung der folgenden Tabellen:
Unsere Verweise in die SESAM-Mediathek liefern entweder eine Medien-ID oder ein bis mehrere Suchworte für die Mediathek mit. Klicken Sie dazu in den folgenden Tabellen auf die Links in der Spalte „Benötigte Medien“. In der Suchleiste der Mediathek können die mitgelieferten Suchworte bei Bedarf nochmals geändert und die Suchergebnisse nach persönlichen Vorstellungen gefiltert oder sortiert werden. Ansonsten können Sie die Suchworte einfach übernehmen. Für den konkreten Einsatz der Medien im Unterricht - ob als Download, Streaming oder Vorbestellung für die Ausleihe - ist Ihre Anmeldung erforderlich. Bitte beachten Sie, dass nicht alle Titel an allen Medienzentren verfügbar sind. 
Ergänzen Sie unsere Tabellen in den Spalten „Mögliche Unterrichtsideen“ und „Benötigte Medien, z.B.“ nach Ihren Wünschen.

[bookmark: _Toc510619650]
1.3.1 [bookmark: _Toc523307394]Klassen 8/9/10
1.3.1.1 Recht (siehe BP Kap. 3.1.2)
1.3.1.1.2 Rechtliche Stellung des Jugendlichen und Rechtsordnung (siehe BP Kap. 3.1.2.1)
	Bildungsplanbezug
	Mögliche Unterrichtsideen
	I & W
	K & K 
	P & P 
	MA/-G
	ITG
	Benötige Medien, z.B.
	Verweise auf andere Fächer/Leitperspektiven

	(1) die besondere Rechtsstellung von Kindern und  Jugendlichen erklären (Deliktfähigkeit, Strafmündigkeit, Jugendschutz nach dem JuSchG) 
	ITG > Jugendschutzfilter


	
	
	
	x
	x
	Sesam Medien Thema „Jugendschutzgesetz“
	WBS 3.1.1.1 Konsument

	(2) Formen von Jugendkriminalität beschreiben und ihre Ursachen anhand der Sozialisations- und der Entwicklungstheorie erklären
	MG > Einkaufen im Netz > Rechte und Pflichten; Tauschbörsen > Urheberrechte
	
	
	
	x
	
	Sesam Thema „Einkaufen im Netz“: Klicksafe Themenbereich
	MB Jugendmedienschutz;
Mediengesellschaft
PG Mobbing und Gewalt

	(3) Zwecke von Strafen erklären (Vergeltung, Spezial- und Generalprävention, Täter-Opfer-Ausgleich) und an vorgegebenen Fallbeispielen jugendstrafrechtliche Sanktionen bewerten (Erziehungsmaßregeln, Zuchtmittel, Jugendstrafe)
	K&K > Cybermobbing > Rechtslage
	
	x
	
	
	
	Sesam Medien Thema „Cybermobbing“: z.B. „Internetkriminalität und Internetsicherheit“, Web-DVD „Cybermobbing“  
	BTV Konfliktbewältigung und Interessenausgleich
PG Mobbing und Gewalt






1.3.1.1.3 Grundrechte (BP Kap. 3.1.2.2)
	Bildungsplanbezug
	Mögliche Unterrichtsideen
	I & W
	K & K 
	P & P 
	MA/-G
	ITG
	Benötige Medien, z.B.
	Verweise auf andere Fächer/Leitperspektiven

	(1) unterschiedliche Arten von Grundrechten erläutern
(Freiheits-, Gleichheits- und Anspruchsrechte, Bürger- und
Menschenrechte)
(4) an einem vorgegebenen Fallbeispiel einen Grundrechtskonflikt analysieren
	MA > Medienethik > Grundrechte > Menschrechte, freie Meinungsäußerung (Artikel 5 GG) 
	
	
	
	x
	
	Sesam Medien Thema „Grundrechte“
	BNE Werte und Normen in
Entscheidungssituationen
BTV Konfliktbewältigung und Interessenausgleich



1.3.1.2 Politisches System (siehe BP Kap. 3.1.3)
1.3.1.2.1 Mitwirkung in der Schule (siehe BP Kap. 3.1.3.1)
	Bildungsplanbezug
	Mögliche Unterrichtsideen
	I & W
	K & K 
	P & P 
	MA/-G
	ITG
	Benötige Medien, z.B.
	Verweise auf andere Fächer/Leitperspektiven

	(3) Konfliktursachen erläutern und Möglichkeiten der
Konfliktbewältigung bewerten (Klassenrat, Streitschlichter)
	K&K > Cybermobbing > Ursachen, Handlungsmuster, Hilfen 
	
	x
	
	
	
	Sesam Medien Thema „Cybermobbing“: z.B. „Internetkriminalität und Internetsicherheit“, Web-DVD „Cybermobbing“  
	ETH 3.1.2.1 Friedliches Zusammenleben und die Bedeutung von Konflikten
BTV Konfliktbewältigung und Interessenausgleich
PG Mobbing und Gewalt



1.3.1.2.2 Politik in der Gemeinde (siehe BP Kap. 3.1.3.2)
	Bildungsplanbezug
	Mögliche Unterrichtsideen
	I & W
	K & K 
	P & P 
	MA/-G
	ITG
	Benötige Medien, z.B.
	Verweise auf andere Fächer/Leitperspektiven

	(1) Partizipationsmöglichkeiten Jugendlicher beschreiben
(Beteiligungsverfahren nach der GemO, Einflussnahme auf die öffentliche Meinung) und die Akzeptanz dieser Möglichkeiten unter Jugendlichen mithilfe von Material überprüfen
	MA > Medien und Politik > Einflussnahme, Medialisierung der Wahlkämpfe
	
	
	
	x
	
	Sesam Medien Thema „Medien und Politik“
z.B. „Deutschland – eine Mediendemokratie“
	BNE Demokratiefähigkeit;
Teilhabe, Mitwirkung,
Mitbestimmung
MB Mediengesellschaft



1.3.1.2.3 Politischer Willensbildungsprozess in Deutschland (siehe BP Kap. 3.1.3.3)
	Bildungsplanbezug
	Mögliche Unterrichtsideen
	I & W
	K & K 
	P & P 
	MA/-G
	ITG
	Benötige Medien, z.B.
	Verweise auf andere Fächer/Leitperspektiven

	(2) Auswirkungen digitaler Medien auf die politische  Willensbildung erläutern (z. B. Blogs, soziale Netzwerke)
(7) die Aufgaben der Medien in einer demokratischen
Gesellschaft erläutern (Information, Agenda-Setting,
Herstellung von Öffentlichkeit, Ermöglichung der Teilhabe am öffentlichen Diskurs, Kritik und Kontrolle)
	K&K > Blogs, Soziale Netzwerke
MA > Medien beurteilen, Medienethik; Rolle der Medien bei der Meinungsbildung; Medien und Politik > Einflussnahme auf Medien, Medialisierung der Wahlkämpfe, Populismus
MG > Extremismus

	
	x
	
	x
	
	Sesam Medien Thema:
 „Medien und Politik“: 
z.B. „Deutschland – eine Mediendemokratie“
Weitere Themen:
„Soziale Netzwerke“
„Extremismus“

	D 3.2.1.3 Medien
WBS 3.1.3.1 Gestaltender
Bürger
BNE Demokratiefähigkeit; Teilhabe, Mitwirkung, Mitbestimmung
MB Mediengesellschaft, Information und Wissen

	(8) die Bedeutung der Pressefreiheit für die Demokratie
erläutern
	MG/MA > Medienethik, Grundrechte, Wertevermittlung, Selbstbestimmung
	
	
	
	x
	
	Sesam Medien Thema „Pressefreiheit“
	G 3.2.9 BRD und DDR – zwei
Staaten, zwei Systeme in der
geteilten Welt (3)
MB Mediengesellschaft

	(9) Kennzeichen von politischem Extremismus erläutern
(Ablehnung der freiheitlichen demokratischen Grundordnung, Freund-Feind-Stereotypen, ideologischer Dogmatismus, Missionsbewusstsein)
	MG > Extremismus > Gewaltverherrlichung, Links-/Rechtsextremismus, Religiöser Extremismus, Rekrutierung 
Medienethik > Wertevermittlung
	
	
	
	x
	
	Sesam Medien Thema „Extremismus“: z.B. Unterrichtsmodul „Extremismus und Radikalisierung im Internet“
Oder „Kinder des Kalifat“

	G 3.2.8 Nationalsozialismus
und Zweiter Weltkrieg –
Zerstörung der Demokratie
und Verbrechen gegen die
Menschlichkeit
BTV Formen von Vorurteilen



1.3.1.2.4 Die Kontrolle politischer Herrschaft in Deutschland (siehe BP Kap. 3.1.3.5)
	Bildungsplanbezug
	Mögliche Unterrichtsideen
	I & W
	K & K 
	P & P 
	MA/-G
	ITG
	Benötige Medien, z.B.
	Verweise auf andere Fächer/Leitperspektiven

	(1) die Kontrolle politischer Herrschaft durch Medien erläutern (zum Beispiel investigativer Journalismus)
	MA > Medien und Politik > Einflussnahme auf Medien, Medialisierung, Populismus
ITG > Darknet, Deepweb > Instrument politischer Teilhabe
	
	
	
	x
	x

	Sesam Medien Thema:
 „Medien und Politik“ 
z.B. „Deutschland – eine Mediendemokratie“

	MB Mediengesellschaft




1.3.2 [bookmark: _Toc523307395]Klassen 11/12 (zweistündiger Kurs)
1.3.2.1 Internationale Beziehungen(siehe BP Kap. 3.2.1)
1.3.2.1.1 Frieden  und Sicherheit (siehe BP Kap. 3.2.1.2)
	Bildungsplanbezug
	Mögliche Unterrichtsideen
	I & W
	K & K 
	P & P 
	MA/-G
	ITG
	Benötige Medien, z.B.
	Verweise auf andere Fächer/Leitperspektiven

	(1) Bedrohungen für die internationale Sicherheit erläutern (zum Beispiel Staatszerfall, Terrorismus, Verbreitung von Massenvernichtungswaffen, Territorialkonflikte, Ressourcenkonflikte, Klimawandel, Cyber-Angriffe)
	ITG > Datensicherheit > Cyber-Angriffe
	
	
	
	
	x
	

	G 3.4.8 Aktuelle Probleme postkolonialer Räume in historischer Perspektive (12.2, vierstündig)
GEO 3.4.2.1 Globale Herausforderungen und Zukunftssicherung
BNE Bedeutung und Gefährdungen einer nachhaltigen Entwicklung; Friedensstrategien



1.3.2.2 Politisches System (siehe BP Kap. 3.1.2)
1.3.1.2.1 Politische Teilhabe (siehe BP Kap. 3.2.2.2)
	Bildungsplanbezug
	Mögliche Unterrichtsideen
	I & W
	K & K 
	P & P 
	MA/-G
	ITG
	Benötige Medien, z.B.
	Verweise auf andere Fächer/Leitperspektiven

	(5) die Bedeutung der Medien für die politische Teilhabe erläutern (zum Beispiel Meinungs- und Pressefreiheit, Medienkonsum, Medialisierung der Wahlkämpfe, Medialisierung der Politik) 
(6) die Erweiterung der Partizipationsmöglichkeiten um dialogorientierte Partizipationsformen und Bürgerbeteiligung erörtern (zum Beispiel Zukunftswerkstatt, Mediation, Beteiligungshaushalt, Beteiligungsportale)
	MG > Medienkonsum
MA > Medienethik > freie Meinungsäußerung; Fake-News, Populismus
K&K > Blogger > Teilhabe
	
	x
	
	x
	
	Sesam Medien Themen: 
„Medienkonsum“
„freie Meinungsäußerung“
„Populismus“


	BNE Teilhabe, Mitwirkung, Mitbestimmung
MB Information und Wissen; Mediengesellschaft
D 3.4.1.3 Medien




1.3.3 [bookmark: _Toc523307396]Klassen 11/12 (vierstündiger Kurs)
Gesellschaft (siehe BP Kap. 3.3.1)
1.3.2.1.1 Gesellschaftsstruktur und gesellschaftlicher Wandel (siehe BP Kap. 3.3.1.1)
	Bildungsplanbezug
	Mögliche Unterrichtsideen
	I & W
	K & K 
	P & P 
	MA/-G
	ITG
	Benötige Medien, z.B.
	Verweise auf andere Fächer/Leitperspektiven

	(3) den gesellschaftlichen Wandel mithilfe von Material analysieren (Werte, Familie, Demografie, Digitalisierung)
	MA > Medienethik > Ethik der Mediennutzer und der Medienunternehmen > Gesellschaftlicher Wandel; Wertevermittlung
	
	
	
	x
	
	Sesam Medien Thema „Medienethik“ 
	ETH 3.3.2.1 Grundlagen des Zusammenlebens
G 3.4.1 Wege in die westliche Moderne



Politisches System (siehe BP Kap. 3.3.2)
1.3.2.2.1 Politische Teilhabe (siehe BP Kap. 3.3.2.2)
	Bildungsplanbezug
	Mögliche Unterrichtsideen
	I & W
	K & K 
	P & P 
	MA/-G
	ITG
	Benötige Medien, z.B.
	Verweise auf andere Fächer/Leitperspektiven

	(6) die Bedeutung der Medien für die politische Teilhabe erläutern (zum Beispiel Meinungs- und Pressefreiheit, Medienkonsum, Medialisierung der Wahlkämpfe, Medialisierung der Politik)
(8) Kritik am Einfluss der Parteien auf Staat und Gesellschaft erörtern (Besetzung von Ämtern, Einflussnahme auf die Medien)
	MG > Medienkonsum; Gesellschaftlicher Wandel
MA > Medienethik > Grundrechte; Medien und Politik > Einflussnahme
	
	
	
	x
	
	Sesam Medien Thema „Medienethik“

Sesam Medien Thema:
 „Medien und Politik“  
z.B. „Deutschland – eine Mediendemokratie“

	D 3.4.1.3 Medien
MB Mediengesellschaft

	(9) die Erweiterung der Partizipationsmöglichkeiten um dialogorientierte Partizipationsformen und Bürgerbeteiligung erörtern (zum Beispiel Zukunftswerkstatt, Mediation, Beteiligungshaushalt, Beteiligungsportale)

	K&K > Blogger > Teilhabe
MA > Rolle der Medien bei der Meinungsbildung
	
	x
	
	x
	
	Sesam Medien Themen: 
„Meinungsbildung“

	BNE Teilhabe, Mitwirkung, Mitbestimmung
MB Information und Wissen; Mediengesellschaft





1.3.2.2.2 Gesetzgebung und Regieren (siehe BP Kap. 3.3.2.3)
	Bildungsplanbezug
	Mögliche Unterrichtsideen
	I & W
	K & K 
	P & P 
	MA/-G
	ITG
	Benötige Medien, z.B.
	Verweise auf andere Fächer/Leitperspektiven

	(2) den Einfluss von Interessenverbänden auf Parlament und Regierung erörtern (Einfluss auf die öffentliche Meinung, personelle und finanzielle Unterstützung, Expertise)
(3) den Einfluss der Medien auf Gesetzgebung und Regieren erläutern
	MG/MA > Mediengesellschaft > Medialisierung; Rolle der Medien bei der Meinungsbildung
	
	
	
	x
	
	Sesam Medien Themen: 
„Meinungsbildung“

	MB Mediengesellschaft




1.3.2.2.3 Kontrolle politischer Herrschaft (siehe BP Kap. 3.3.2.4)
	Bildungsplanbezug
	Mögliche Unterrichtsideen
	I & W
	K & K 
	P & P 
	MA/-G
	ITG
	Benötige Medien, z.B.
	Verweise auf andere Fächer/Leitperspektiven

	(7) erörtern, ob Medien ihre Kontrollfunktion wahrnehmen (zum Beispiel Wirklichkeitsverzerrung durch Medien, Journalisten als politische Akteure, Journalismus unter wirtschaftlichen Zwängen, investigativer Journalismus)

	MA > Medien beurteilen > Fernsehen beurteilen > Öffentlich-Rechtlich/Privatfernsehen; Medienethik > Ethik der Medienunternehmen,  Grundrechte
	
	
	
	x
	
	Sesam Medien Thema:
 „Medien und Politik“  
z.B. „Deutschland – eine Mediendemokratie“

	MB Information und Wissen; Mediengesellschaft




Liste der Abkürzungen
Leitperspektive Medienbildung/ Konkretisierungen
I & W 	= Information und Wissen
K & K 	= Kommunikation und Kooperation
P & P 	= Produktion & Präsentation
MA/-G = Medienanalyse/ Mediengesellschaft
ITG 	= Informationelle Selbstbestimmung und Datenschutz/ Informationstechnische Grundlagen 

Leitperspektiven 
BNE 	= Bildung für nachhaltige Entwicklung
BTV 	= Bildung für Toleranz und Akzeptanz von Vielfalt 
PG 	= Prävention und Gesundheitsförderung  
BO	= Berufliche Orientierung 
MB 	= Medienbildung  
VB 	= Verbraucherbildung 
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