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Was wäre, wenn Schule viel Spaß machen würde?

"Classcraft ist eine Mischung aus Class Dojo und World of 

Warcraft."
- Timonious Downing, 7. Klasse English/Language Arts, Capitol Heights, Maryland

Classcraft bringt moderne Spielmechaniken in jedes Klassenzimmer und 

verwandelt es in ein großes, gemeinschaftliches Abenteuer.



Die Macht 

der Spiele
• 32 Millionen Deutsche spielen Computerspiele

• 48% der Spieler sind weiblich

• Gute Spiele  sind ein Erlebnis, von dem die Spieler 

nie genug bekommen können

Wie kann man dieses 

überwältigende kulturelle Phänomen 

nutzen, um eine einmalige, alles 

übertreffende Lernerfahrung zu 

schaffen?



In Classcraft können Schüler das Schuljahr 

in Teams als Magier, Heiler oder Krieger  

bestreiten 



Das Spielsystem: Der Krieger



Das Spielsystem: Der Krieger



Das Spielsystem: Der Magier



Das Spielsystem: Der Magier



Das Spielsystem: Der Heiler



Das Spielsystem: Der Heiler



XP, AP, HP und Gold



Rüstungen



Pets



Spielablauf im Unterricht

1. Beamer, Internet, 

iPad / Laptop

2. Tagesereignis

3. Spielzüge

4. Unterrichten und 

spielen



Das Tagesereignis



Tagesereignis Beispiel 1



Tagesereignis Beispiel 2



Tagesereignisse



Spielablauf
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Tools



Tools
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Meine Classcraft-

Erfahrung
● 4 Jahre Spielerfahrung

● Schüler und Eltern sind begeistert

● Lernverhalten bessert sich

● Effizienteres Arbeiten: Schüler erledigen 

Gruppenarbeiten schneller und besser

● Schüchterne Schüler blühen auf

● Abwechslung zum bisherigen Unterricht tut allen gut

● Das Spiel entschärft und entschleunigt den Schulalltag: 

Schüler verlieren ihre Angst

● Als Lehrer beobachtet man die Schüler und ihre 

Fortschritte viel genauer durch die Punktevergabe 



Klassenverhalten

verbessern

"Classcraft hat meine Klasse gerettet! Lernverhalten und Disziplin haben 

sich sofort verbessert, nachdem wir angefangen haben zu spielen."
— Roy Rodriguez, Public Speaking, Theatre and Debate, Klassen 9-12, College Station, Texas

• Mit Classcraft wird es klarer, was im Unterricht erwartet 

wird. Mitarbeit und Kooperation wird mit Erfahrungspunkten 

belohnt, Fehlverhalten mit Schadenspunkten bestraft. 

• Weil die Spielregeln die Klassenregeln sind, unterstützt das 

Spiel den Lehrer bei deren Einhaltung: Das Spiel gibt die 

Regeln vor, nicht der Lehrer. 

• Da die Schicksale der Schüler von einander abhängen, 

achten die Schüler untereinander darauf, die Regeln 

einzuhalten. 

• Das hat einen großen positiven Effekt auf die 

Klassendisziplin. 



Meine 

Klasse(n)
● Die Schüler hatten keinerlei 

Schwierigkeiten sich einzuspielen

● Für Extrapunkte und –goldstücke 

erledigen die Schüler zusätzliche 

Übungsaufgaben

● Die typische Grüppchenbildung wurde 

durch das Spiel aufgehoben: 

Außenseiter wurden in die 

Klassengemeinschaft eingebunden

● Andere Klassen in meiner Schule 

wollen es ebenfalls spielen

● Wenn möglich spiele ich es mit jeder 

Klasse



Reaktionen 

der Schüler

● Die Schüler haben die Spielregeln 

akzeptiert und sich ausnahmslos daran 

gehalten, weil nicht ich es war, der auf 

die Einhaltung der Regeln bestand, 

sondern das Spiel.

● Die Noten der Schüler verbesserten 

sich

● Die Schüler lernten,  täglich 

zusammen zu arbeiten, auch wenn sie 

sich nicht immer gegenseitg mochten.

● Sie wurden ehrgeiziger

● Sie unterstützten sich gegenseitig

● Weil die Schüler in meinem Unterricht 

nicht nur lernen, sondern auch spielen, 

sind sie gerne im Unterricht
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Kontinuierliche Weiterentwicklung

Die Plattform wird ständig verbessert, um es den 

Lehrer zu erleichtern, ihren Unterricht effizienter, 

spannender und interaktiver zu gestalten. 

Zukünftige Features beinhalten Übersichts-

Analysen, Quests und einen Story-Modus sowie

ein interaktives Lernmanagement-System, mit 

dessen Hilfe Lehrer den Schülern Erfahrungspunkte 

gutschreiben können, wenn sie sich online 

gegenseitig helfen. 



Über 1,5 Millionen User in mehr 
als 50 Ländern und in 7

verschiedenen Sprachen



Spielend lernen


